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“Do It, Even If You Think You Can’t.” 
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Desain, Universitas Sebelas Maret Surakarta. 
  
vi 
  
KATA PENGANTAR 
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penghargaan yang pantas untuk disampaikan kepada : 
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Akhir. 
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6. Ibnu Kuncorobroto, S.Sn, M.I.Kom., selaku Pembimbing I yang senantiasa 
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9. Seluruh keluarga besar D III Desain Komunikasi Visual UNS tanpa terkecuali 
yang tidak dapat disebutkan secara satu persatu. 
Dengan segala keterbatasan dan kekurangan yang ada karena kesempurnaan 
itu hanyalah milik Allah SWT, maka penulis menyadari bahwa konsep Tugas 
Akhir ini jauh dari kesempurnaan dan segala kritik dan saran yang bersifat 
membangun sangatlah diharapkan. Semoga penulisan Tugas Akhir ini bermanfaat 
bagi kita semua. Aamiin. 
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